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Quem esta investindo mais?
Porcentagem de executivos de cada industria que afirmam estar hoje investindo
substancialmente em RA e porcentagem que pretende investir substancialmente


http://hbrbr.uol.com.br/realidade-aumentada-no-mundo-real/

em trés anos.
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FONTE LEVANTAMENTO GLOBAL DIGITAL 10 DA PWC 2017, REALIZADO COM 2.216 EMPRESAS E EXECUTIVOS DE T DE 53 PAISES

Decolagem dos headsets de RA
Crescimento projetado de unidades de headset de realidade aumentada


http://hbrbr.uol.com.br/realidade-aumentada-no-mundo-real/b1/#main

expedidas no mundo todo (em milhoes).
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FONTE RASTREADOR TRIMESTRAL DE REALIDADE AUMENTADA E REALIDADE VIRTUAL MUNDIAL DA INTERNATIONAL DATA CORPORATION 2017

Funcoes empresariais...
Porcentagem de desenvolvedores pesquisados que criam experiéncias de RA em
cada categoria de uso.
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SERVICOS

Manuais e instrucdes, inspecdes

de manutencao, orientagao remota
por especialistas, automanutencao
pelos clientes

MANUFATURA
Garantia de qualidade, instrucdes

de montagem, painéis de
desempenho

VENDAS E MARKETING
Display e demos de produtos,
publicidade aumentada,
otimizacao do espaco de varejo

DESIGN
Engenharia colaborativa,
inspecdes de protétipos digitais

OPERACOES

Displays de alerta, controles de
produtos digitais, manual do
operador aumentado

TREINAMENTO

Treinamento para fungdes especificas.
Treinamento em seguranga fisica e
patrimonial, coaching

OUTROS
Orientacao cirlirgica, garantia de
qualidade para edificios
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... E metas estratégicas
Porcentagem de respondentes que citaram cada motivo como a meta primaria
de seu programa de desenvolvimento de RA.



MELHORAR A QUALIDADE
DE MANUFATU

AUMENTAR A RECEITA
EM VENDAS

REDUZIR O CICLO DE
DESENVOLVIMENTO

APRIMORAR A EXPERIENCIA
DO USUARIO FINAL

MELHORAR OS METODOS
DE TREINAMENTO

DIFERENCIAR O PRODUTO

MELHORAR OS SERVICOS
DE MANUTENCAO

APERFEICOARA
CAPACIDADE DE
MONITORAMENTO

(N=100)
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FONTE PARTICIPANTES DO PROGRAMA PILOTO DE PESQUISA DA THINGWORX DA PTC.
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Michael E. Porter ¢ professor catedratico da Harvard Business School.
James E. Heppelmann ¢ presidente e CEO da PTC, lider na fabricacao de
software industrial.
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